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Caractéristiques Description
Création Actuel Modif. Durée Apparence
Force (FOR) Race
Endurance (END) Taille
Agilité (AGI) Poids
Manipulation (MAN) Yeux
Rapidité (RAP) Cheveux
Volonté (voL) Communauté
Intelligence (INT) Nationalité
Education (EDU) Religion
Communication (COM) Signes particuliers
Perception (PER)
Apparence (APP)
Taille (TAI)
(& J/ -
- e
Santé Tour de jeu
Souffle (ENDx2 + TAIX2 + VOL) - Initiative (20 + rap + vou) -
Récupération (o + modgenoy) . Actions (2D + modif.[RAP] ) -
Points de vie  @np + Tai . Réflexe (RAP +PER) -
Peur (oL Surprise (PER + VOL) -
Max Actuel Armure L
Téte -
Torse Déplacement
Bras gauche
Bras droit Marche* (o -
Abdomen Cou.rs? (e fae fowr -
Jambe gauche ?pnnt (L FOR w RARY 15 2ec -
Encombrement -
Jambe droite
- J .
~
Combat
Arme de contact Corps a corps
Nom Vitesse  Mains Dommages Attaque Modif. Défense
Arme de tir ou de jet 1D + AGI
Tir/jet en course 1D + AGI + RAP
Arme de contact 1D+AGI+CacC.
Esquive Esquive + Cac.
Arme de tir
Nom Vitesse  Mains Chargeur Mode  Portée Cadence Dommages
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Compétences Points d’expérience
Combat Encombrement Habileté
Corps a corps : Art :
® - Bagarre (1) AGI + FOR O O - MAN + PER .
O - Boxe AGI + FOR O O - MAN + PER _ o
O - Lutte AGI + FOR O Artisanat :
O - Arts martiaux AGI + MAN O O - MAN + INT O
® Esquive (1) AGI + RAP O o - VAN + INT I =
® Pparade (1) AGI + FOR O ® Bricolage MAN + INT o
Armes O Déguisement MAN + INT ___ @b
® Arme blanche & 1 main (1) AGI + MAN [m] @ Dissimulation (1) MAN + INT I =
® _ dégainé VAN + RAP O O Explosifs VAN + INT o
® - main gauche /A @ Ppickpocket MAN + RAP o
® Arme blanche & 2 mains (1) AGI + FOR ] ® pigge MAN + INT _ 0o
® Arme de masse 1) AGI + FOR [m} ® Premiers soins MAN + INT 0O
® Arme de jet (1) AGI + PER O O Serrurerie VAN + INT I =
® Arme de tir 1) AGI + PER [m] Communication
O  Arme a feu de poing MAN + PER O @ |ntimidation (1) COM + TAI 0O
O - dégainé MAN + RAP O Langue :
O - main gauche /A ® - Anglais COM + PER o
O  Arme a feu d’épaule AGI + PER [m] ® _ Espagnol COM + PER I
O  Arme de guerre INT + PER O O - COM + PER I =
Cognition o - COM + PER .
® Fouille (1) PER + INT O ® Marchandage (1) COM + VoL o
® Ppistage PER + INT O ® pédagogie (1) COM + INT I =
® Survie (1) PER + VOL O ® Persuasion (1) COM + INT I =
Connaissance O Psychologie COM + INT 0O
O Armement EDU + INT O ® Séduction COM + APP I =
O  Astronomie EDU + INT O Agilité Encombrement
O Botanique EDU + INT O ® Acrobatie AGI + FOR 0O
O Chimie £DU + INT O ® Camouflage (1) AGI+ INT I =
O Connaissance du monde (1) EDU + INT O @ Discrétion 1) AGI + PER I =
O Connaiss. De I'ancien monde DU + INT [m] @ Danse AGI + EDU 0O
O Electricité EDU + INT O ® Equitation AGI + FOR I =
O  Electronique EDU + INT O ® Escalade (1) AGI + FOR I =
O Géologie EDU + INT O ® Natation AGI + FOR I =
O Informatique EDU + INT O Véhicule
O Jeux EDU + INT O O 2 roues AGI + INT I
O Mécanique EDU + INT [m] O 4 roues INT + PER I =
O Médecine EDU + INT O O Transporteur INT + PER I =
O Pharmacologie EDU + INT O O Bateau INT + PER I =
O  Théologie EDU + INT O O I =
O Zoologie EDU + INT O @) I =
o DU+ INT O o) ]
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Autre

Encombr.
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Encombrement Valeurs

Localisation Total Modificateur Dollars Américains

Porté Pesos Mexicains
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