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MODE D’EMPLOI





INTRODUCTION :



	Le but de l’auteur était de rassembler en un petit programme facile à consulter, la plupart des données fixes ou relativement stables d’un grand nombre de Villes, Communes, Localités ou Hameaux du territoire pour permettre ensuite de se livrer à différents types de recherches ou d’applications particulières. Ce programme s’adresse à tous : qu’il s’agisse de la recherche d’un code postal pour une adresse, du bon choix de la carte IGN pour une ballade, d’un travail statistique sur la population, etc...



	La source complète de ce logiciel a été écrite et compilée en Quick-Basic(version 4.5) de Microsoft.



	NB : Bien que l’éditeur de programme précité n’autorise pas l’usage de la souris (ce que l’auteur regrette vivement), le programme n’en reste cependant pas moins performant !





INSTALLATION DU PROGRAMME :



	Comme ce programme est entièrement autonome, il peut déjà fonctionner (sans la carte routière et le dossier PHOTOS) sur une disquette en tapant : A :BELGICA.



	Il est cependant souhaitable de le recopier sur votre disque dur afin d’en augmenter ses performances. Pour ce faire, créez un nouveau répertoire du nom qui vous convient le mieux et recopiez-y tous les fichiers du disque. Si vous disposez d’assez de place, ajoutez le fichier-carte "BELGICA.BMP" dans le dossier "CARTES" ainsi que le dossier PHOTOS.



	Si vous recopiez le programme au départ d'un CD-Rom, il est impératif de "déprotéger en écriture", tous les fichiers pour profiter au maximum du programme. Afin d'éviter de traiter séparément tous les sous-répertoires, vous pouvez double-cliquer sur le fichier DEPROTEC.BAT qui fera cela à votre place à condition qu'il ait été aussi recopié dans le répertoire d'installation. Gardez cette commande car vous pourrez encore l'utiliser à l'avenir pour déprotéger d'autres fichiers provenant d'un CD-Rom. Dans ce cas il vous suffira de recopier la commande dans le répertoire de ces derniers et de l'exécuter.



	Le fichier "DATAS\BELGICA.DIR" renferme le chemin du dossier dans lequel BELGICA pourra éventuellement créer un listing ou une carte. Par défaut ce chemin est "C:\WINDOWS\BUREAU\".  Adaptez ce chemin s'il ne correspond à rien sur votre machine (Windows NT par exemple). Ce fichier est facultatif et vous pouvez le détruire. Si le fichier est absent ou si le chemin est incorrect, la création se fera alors dans le répertoire racine du programme "BELGICA.EXE".



	Si vous travaillez sous DOS, tapez : CHEMIN\BELGICA pour lancer le programme.



	Si vous travaillez sous Windows, créez un raccourci bureau comme il vous a été enseigné dans la documentation de votre ordinateur et cliquez ensuite sur ce dernier pour lancer le programme.





DEMARRAGE DU PROGRAMME:



	Pendant le démarrage, le programme doit lire une première fois la base de données pour créer en mémoire, une table d’index et accélérer ainsi les recherches. Le temps nécessaire à cette opération dépendra de la rapidité de votre machine et il va s’en dire qu’un "Pentium" est souhaitable ! Pendant ce temps, le drapeau sera hissé au sommet de sa hampe.



	Dès que le drapeau aura atteint le sommet, vous pouvez commencer à travailler. Pour ce faire, vous disposez d’une carte muette de la Belgique avec ses frontières ainsi que du découpage en Provinces. Dans la partie inférieure gauche, un petit menu vous explique sommairement les différents types de saisies que vous pouvez opérer.



	Sur la ligne située au-dessus de la zone de saisie : vous prendrez connaissance des paramètres de l’auteur ainsi que du nombre total de localités et de photos dont dispose la base de données.



MISE EN FORME DES SAISIES :



Avant d’aborder les différentes fonctions, il est utile de préciser que toutes les recherches se font indifféremment:

- en minuscules ou en majuscules.

- avec ou sans accent.

- avec ou sans trait d’union.

- avec ou sans apostrophe.



Toutes les localités comportant la particule "Saint" ou "Sint" doivent être saisies entièrement.



C’est ainsi que pour rechercher Villers-St-Siméon, vous pouvez entrer :

- Villers-Saint-Siméon ou

- Villers-Saint-Simeon ou

- VILLERS SAINT SIMEON ou

- villers-saint SIMEON etc...



Le nom des localités doit être introduit si possible dans la langue de la région car c’est ainsi que la base de données a été élaborée. La recherche commence d’abord dans cette dernière et se termine ensuite dans le traducteur linguistique. Si ce dernier donne une réponse favorable, il vous est alors proposé de poursuivre la recherche avec le mot traduit. Exemples: ANVERS ( ANTWERPEN, BERGEN ( MONS, LUIK ( LIEGE.

	



LES FONCTIONS DU MENU :



1. Débute par AR :  Si vous entrez la chaîne de recherche "AR", le programme va rechercher toutes les Localités(Villes, Communes, Hameaux) commençant par ces 2 lettres. Vous verrez ainsi apparaître sur la carte : Arlon, Arloncourt, Arquennes, Argenteau, etc...



	Le programme considérera comme départ, la première localité rencontrée ce qui sera rendu visible sur la carte par un point rouge figurant sous le nom.



	Si ensuite vous entrez ensuite "VILLERS", toutes les localités commençant par ces lettres s’afficheront les unes après les autres dans l’ordre alphabétique. Pour ce faire, vous devez presser la touche "RETURN" ou la flèche bas.



	2.Egal ARLON :  Si dans l’exemple précédent vous aviez entré "ARLON", vous auriez obtenu comme réponse : Arlon et Arloncourt. Pour éliminer Arloncourt, il vous suffit de saisir "=ARLON".



	La recherche sera positive dans ce cas si le mot recherché est strictement égal à la clé de recherche.



	3.Contient MONT :  Dans le cas ou vous n’êtes pas certain de l’orthographe d’un nom, ce type de recherche est fortement conseillé, même s’il est plus lent.



	C’est ainsi que pour rechercher Houffalize et que vous n’êtes pas certain qu’il contient 2 fois la lettre "f", il est préférable d’entrer : "*FALIZE". Vous trouverez peut-être en supplément une autre localité, mais l’objectif est atteint, quitte à recommencer en encodant cette fois "HOUFFALIZE" pour qu’il soit seul sur la carte.



	Pendant la recherche, l’œil magique situé en dessous du menu vous renseigne sur la position du pointeur dans le fichier de données. Il est toujours possible d’interrompre cette recherche avec la touche “ Escape ”.



	4.Pause de départ : Soit à fixer comme départ, la petite localité de Mons près de Visé. Aucune des 3 premières solutions ne vous donnera satisfaction. Dans ce cas, vous ajouter à la fin de la chaîne le caractère "/" ce qui aura pour effet de provoquer une pause et vous pourrez ainsi vous déplacer d’une localité à l’autre avec la touche Return ou la flèche bas. Pour revenir en arrière, vous utiliserez la flèche haut. Dès que vous aurez trouvé Mons près de Visé, vous pressez "Escape" et cette localité deviendra le point de départ.



	Il est à signaler que l’usage de cette pause par l’ajout du caractère "/" est valable pour tous les types de recherches contenus dans ce logiciel.



	5.Rafraîchir :  Sans commentaire particulier, cette fonction permet bien sûr de nettoyer la carte et d’initialiser les recherches comme au départ. Il est fait usage ici de la touche "HOME" située généralement au-dessus de la touche "End" sur la plupart des claviers.



	6.Quitter : Comme il vous faudra bien un jour ou l’autre quitter le programme, voici la porte de sortie que vous atteindrez en pressant "Escape" et en répondant "Oui" à la question posée.



	7.Loupe : Afin de mieux discerner l’environnement d’une localité, il est prévu une "loupe" que vous pouvez activer en pressant la touche "F1". On obtient ainsi l’agrandissement d’une zone de 10 Km environ, située autour de la localité. Pendant l’affichage, où à la fin, vous pourrez déplacer la carte de gauche à droite ou de haut en bas en utilisant les flèches correspondantes. La localité sélectionnée clignote en permanence pour mieux la situer.



	Il est possible de modifier le grossissement de la loupe en utilisant les touches "+" ou "-". Plus l’image est agrandie et plus d’informations apparaissent afin de garder la meilleure visibilité. Pour les deux plus forts grossissements, vous disposez du quadrillage, des coordonnées et du centre de la loupe. Le plus fort grossissement vous fait découvrir en plus : les Aérodromes, les Châteaux et les Abbayes. Les facteurs de grossissement disponibles sont : x3, x6, x12, x24 et x48 toujours affichés au sommet de la loupe. Le facteur x12 est intéressant pour connaître les anciennes communes car uniquement celles-ci et la nouvelle commune seront visibles. Toute localité dont le nom est surmonté d'un petit rectangle dispose d'une photo.

 

	Vous remarquerez peut-être une certaine imprécision dans la position des localités. Ceci est dû au fait que les coordonnées sont arrondies au kilomètre d’une part et qu’ensuite, on a légèrement "triché" verticalement pour limiter au maximum possible le recouvrement des noms et rendre ainsi la carte plus lisible ! De même, le "lissage" des courbes de routes, de rivières et de lignes de chemin de fer peut provoquer un effet similaire. Pour quitter la loupe, presser "Escape".



	8.Carte : Si vous avez recopié le fichier "BELGICA.BMP" dans le dossier "CARTES", vous pourrez visionner aussi la même zone sur une carte routière au 1/200.000 en pressant "F2". Notez que l’orthographe de certains noms est parfois légèrement différente de celui de la base de données. Comme ci-dessus, on peut naviguer sur la carte en utilisant les 4 flèches ou les signes plus et moins pour modifier le zoom. La zone couverte déborde largement de la Belgique et comprend presque tout le Grand-Duché de Luxembourg. Pressez "S" pour sauvegarder la partie de carte affichée dans le fichier "CARTE.BMP" que vous retrouverez dans le dossier du progrmme ou dans celui défini dans le fichier "BELGICA.DIR". Ce nouveau fichier pourra être chargé dans un logiciel de dessin pour l'imprimer par exemple. Quittez la carte avec "Escape".



	9.Liste : Vous pouvez utiliser la touche "F3" pour visionner la liste alphabétique de toutes les localités à partir de celle qui est actuellement en cours. On peut naviguer dans cette liste à l'aide des Flèches verticales, Page Down, Page Up, Home ou End. La saisie d'une lettre positionne automatiquement le listing à la première localité commençant par cette lettre. Cette fonction est intéressante pour rechercher entre autre, l'orthographe des mots. En pressant "Return", vous serez directement positionné sur la localité située en début de page. 



	10.Divers : Sous cette rubrique se cache une liste d’autres recherches plus particulières ou de complément pour la carte. L’affichage de ce panneau se fait avec la touche "F4". L’analyse de ces différentes fonctions sera fournie plus loin.



	11.Statistiques : Après avoir pressé la touche "F5", le programme va analyser toute la base de données afin de fournir un inventaire et quelques données statistiques intéressantes comme par exemple les 2 localités les plus éloignées avec la distance les séparant.



	12.Export : En pressant sur la touche "F6" vous pourrez créer le fichier "LISTING.TXT" dans le dossier du programme ou dans celui défini dans le fichier "BELGICA.DIR". Ce dernier, de type ASCII pourra être chargé dans une base de donnée quelconque (comme EXCEL par exemple) en utilisant comme séparateur de colonnes, le caractère "|" de valeur ASCII = 124. Vous pourrez alors exploiter toutes ces données à votre guise. Le premier enregistrement contient le nom des différents champs dont en voici le contenu :



N°�NOM DU CHAMP�CONTENU DU CHAMP��1�LOCALITE�Nom de la localité��2�COMMUNE�Nom de la Commune��3�PR�Abréviation de la Province comme définie plus haut��4�CODE�Code Postal��5�X�Abscisse de la position géographique en Km��6�Y�Ordonnée de la position géographique en Km��7�Z�Altitude moyenne de l’habitat en mètres��8�C�- égal * pour les Villes

- égal ~ pour les nouvelles Communes

- égal & pour les anciennes Communes��9�INS�N° de l’Institut National des statistiques��10�G�- égal # pour les gares de chemin de fer

- égal @ pour les nœuds ferroviaires��11�SURF�Surface de la Commune en hectares��12�POP�Population de la Commune en nombre d’habitants��13�ADMINIST�Arrondissement Administratif��14�JUSTICE�Arrondissement Judiciaire��15�TEL�Préfixe(s) téléphonique(s)��16�FA�Facilités linguistiques de la Commune��17�IGN�N° de la carte IGN��18�P�Égal * si la carte a été publiée par le journal l’Avenir��

	13.Origine : En pressant sur la touche "F7" il est possible de fixer le centre d’origine de la loupe sur une localité donnée. Pour ce faire, vous entrez d’abord la localité de votre choix, puis vous pressez sur "F7" et vous répondez "OUI" à la question posée. Pour contrôler le résultat, vous quittez et relancez le logiciel. Immédiatement après vous activez la loupe en pressant sur "F1" et si tout s’est bien passé, votre localité clignotera au centre de la loupe. Par défaut, la localité de départ est "Libramont-Chevigny".



	14.Aide : En pressant la touche "F8", vous obtiendrez une description sommaire des informations apparaissant sur l’écran pour chaque localité. Pour illustrer cette fonction, on a choisi l’exemple d’Enghien.



	Nous allons examiner plus en détails comment interpréter toutes ces données en commençant par le bas de l’écran:



	Sur la ligne située juste au-dessus de la zone de saisie, on trouve dans l’ordre :

- Code Postal de la Localité.

- Nom de la Localité en bleu (ou en jaune si la Localité est aussi la Commune) + sa traduction 

  éventuelle  + le nom Wallon entre parenthèses s'il existe.

- Nom de la Commune en jaune.

- Chef-lieu de l’Arrondissement Administratif.

- Abréviation de la Province :

	AN : Anvers

BX :  Bruxelles-capitale

BW : Brabant Wallon

HT :  Hainaut

LG :  Liège

LM : Limbourg

LX :  Luxembourg

NR :  Namur

OV :  Oost-Vlaanderen

VB :  Vlaams-Brabant

WV : West-Vlaanderen



Une ligne plus haut on trouve :

- Numéro de la carte IGN. Si ce numéro est souligné, cela signifie que la carte a été publiée dans le journal "l’Avenir" et que le fichier "BELGICA.IGN" a été recopié dans le même répertoire que le programme. Si cette information ne vous intéresse pas, vous pouvez détruire ce fichier.

- Coordonnées Lambert (X et Y en Km) et Géographiques (Longitude et Latitude en Degré et Minute).

- Direction en Degrés de chaque localité par rapport à celle de départ.

- Distance à vol d’oiseau en Km entre la localité de départ et les autres (+ 10% environ par route).



Une ligne plus haut encore:

- Numéro d’inscription de la Commune à l’Institut National des Statistiques (INS).

- Commune à facilité (facultatif) codifié comme suit :

	FN : Commune bilingue.

	Fn : Commune Francophone avec facilités néerlandophones.

	Nf : Commune Néerlandophone avec facilités francophones.

	Df : Commune Germanophone avec facilités francophones.

	Fd : Commune Francophone avec facilités germanophones.

- Population de la Commune en nombre d’Habitants.

- Superficie de la Commune en Hectares.



Sur la ligne où figure le logo d’un train, apparaît la gare de chemin de fer la plus proche à vol d’oiseau avec sa distance en Km.



Derrière la balance de l’étage plus haut, on trouve le(s) chefs-lieux d’Arrondissement Judiciaire.



	Quant au(x) préfixe(s) téléphonique(s), ils sont disponibles derrière le combiné téléphonique situé sur la ligne la plus élevée. Comme les zones téléphoniques ne correspondent pas toujours aux limites des Communes, les préfixes sont classés dans l’ordre de leur importance.



	S'il existe une photo de la localité, un symbole apparaîtra au-dessus des préfixes téléphoniques.



	Au pied du drapeau il peut apparaître le logo d’un bâtiment signifiant:

	- Château : si la Commune est une ville.

	- Maison : s’il s’agit d’une Commune

	- Maison barrée : s’il s’agit d’une ancienne Commune.

	

	A droite et au-dessous du Grand-Duché de Luxembourg, une petite colline dont la hauteur en mètres est proportionnelle à l’altitude de la Localité. Cette valeur ne correspond pas à des points de nivellement mais est le fruit d’un relevé minutieux sur les cartes Etat-major de l’altitude moyenne de la plus grosse partie de l’habitat. 



	Enfin, à l’extrémité droite de la ligne de saisie un compteur vous indiquera en permanence le nombre de localités répondant aux critères de recherche.



	15.Auteur: Si vous souhaitez voir la photo de vote serviteur, pressez "F9".



	16.Photos: Si le fichier BELGICA.FOT ainsi que le dossier PHOTOS ont été recopiés, vous aurez accès aux photos avec la touche "F10". Le principe est le suivant: si la localité en cours possède une photo (symbole au-dessus des préfixes téléphoniques), celle-ci sera directement affichée et dans le cas contraire, un semis de petites cibles vous indiquera la position de toutes les photos disponibles. Pendant l'affichage des photos, si vous pressez RETURN, vous pourrez continuer à explorer la galerie. Si les photos sont trop rapprochées, pressez la touche "+" afin d'agrandir la zone sous la loupe, la touche "-" supprimera cet effet. Enfin, grâce à ESCAPE vous retournez à la carte muette et à la saisie des localités.



	17.Diaporama: Grâce à "F11", on peut visionner toute la galerie des photos. La projection se fait dans un ordre tout à fait arbitraire. Différents réglages sont possibles: choisir la province ou définir une zone circulaire, modifier la vitesse, faire une pause, revenir en arrière, supprimer les textes et (ou) la bordure… La projection s'interrompt avec Escape.



	Vous pouvez ajouter ou supprimer des photos à la galerie, mais celles-ci doivent impérativement être en 16 couleurs (QuickBasic oblige !!!) et sauvegardées au format "GIF" non entrelacé, avec un nom correspondant aux coordonnées de la localité à laquelle la photo se rapporte (Exemple: 222-68.GIF pour Libramont). La plus grande dimension des photos ne peut dépasser 400 pixels. Déprotégez le fichier BELGICA.FOT contre l'écriture ou supprimez-le et recopiez enfin les nouvelles photos dans le répertoire PHOTOS du programme afin qu'elles soient prises en compte.



18.Thèmes: Avec "F12", vous disposerez d'un menu déroulant dans lequel vous pourrez naviguer de haut en bas avec les flèches. Dans ce menu vous trouverez toute une série de cartes thématiques que vous pourrez superposer à votre travail. La plupart sont transparentes pour permettre de garder les informations déjà présentes sur l'écran. Ci-dessous la liste de ces différentes cartes:



- Découpage IGN: très utile pour le promeneur ou le cartographe qui recherche par exemple le numéro de la

   carte située au-dessus de la 47/3 (soit la 40/7) parce que la localité s'étend sur ces 2 cartes.



- Quadrillage Lambert: gradué en Km au pas de 10 Km.



- Quadrillage Géographique: gradué en Degrés et Minutes au pas de 10 Minutes.



- Limites Communales: (conjuguée avec le découpage IGN, cette trame est très pratique pour connaître toutes

   les cartes IGN qui composent une Commune.



- Aérodromes: civils et militaires.



- Réseau Ferroviaire: le réseau complet des lignes voyageurs. Les points blancs, cerclés de rouge correspondent 

  aux "terminus" de chaque ligne.



- Réseau Routier: tout le réseau routier et autoroutier avec la numérotation des autoroutes.



- Cours d'eau: peut jouer un rôle éducatif auprès des enfants ou raviver certaines données d'écoles déjà très

   lointaines !



- Zones Téléphoniques



- Réseau Electrique Haute Tension



- Stations Météorologiques



- Détails Topo > 100 mètres: pylône, tour, terril, etc…



- Réseaux télémétriques: stations de mesures automatiques de l'Ozone, du dioxyde d'Azote, du dioxyde de

   Soufre et des poussières.



- Concentration du Radon: (*) l'unité de radiation est exprimée ici en Becquerel/m3.



- Maladie de Lyme: (*) Répartition des cas de maladie en fonction du lieu de contamination (1994 à 1998).



- Précipitations annuelles



- Isothermes de Janvier



- Isothermes de Juillet



- Insolation annuelle



- Occupation du Sol (*)



- Densité de population (*)



- Espérance de vie:



- Surfaces Agricoles (*)



- Réserves et Parcs naturels



- Régions Géographiques (*)



- Carte Géologique (*)



- Carte Pédologique (*)



- Carte en Relief: (*)



- Photo Satellite de jour: (*)  en "fausses couleurs"



- Photo Satellite de nuit: (*)



- Triangulation du Pays 1969: réseau de bornes de 1er ordre ayant servi en 1969 au calcul des coordonnées

  dite "LAMBERT" et à l'établissement des cartes IGN.



- Nivellement du Pays 1947 : réseau de 1er ordre servant à déterminer les différentes altitudes du pays et dont la

  réitération a été réalisée entre 1981 et 2000.



- Chaussées Romaines: au IVe Siècle



- Etats Bourguignons: (*) carte historique



- Annexion Française: (*) carte historique



- Armoiries des Provinces



- Evêchés et Doyennés: (*)



- Offices du Tourisme



- Terrains de Golf



- Belgique et Europe: (*)



Nb: les cartes marquées d'un astérisque ne sont pas transparentes.



Il va de soi que la superposition de plusieurs trames (Autoroutes, Cours d’eau etc...) est possible, mais conduit rapidement à une saturation de la carte.



 



RECHERCHES ET FONCTIONS PARTICULIERES :



	Grâce à la fonction "Divers" du menu vous avez pu découvrir une liste de nouvelles possibilités que nous allons examiner plus en détails ici.



1.Toutes les Villes :  Si la Clé de recherche est uniquement constituée de "/V", vous verrez apparaître sur la carte toutes les Villes de Belgique. C’est plus par curiosité qu’autre chose que cette fonction existe.



2.Tous les Arrondissements administratifs : Avec "/A" comme clé, vous déclencherez l’apparition de tous les Arrondissements administratifs avec leur délimitation.



3.Tous les Arrondissements judiciaires : Idem que ci-dessus mais avec "/J" comme clé de recherche.



4.Toutes les Communes à facilités : "/F" vous fournira toutes les communes avec facilités linguistiques.



5.Communes entre 1.000 et 2.000 habitants : Pour faciliter certains travaux statistiques vous pouvez obtenir toutes les Communes dont la population est comprise dans une fourchette que vous allez déterminer vous-même en entrant la population minimum suivi du trait d’union, suivi du maximum et des lettres "Hab"



Si vous entrez par exemple "0-100Hab", vous aurez la surprise de découvrir une Commune répondant à ces critères !



6.Communes entre 500 et 1.000 hectares : Principe identique à la recherche avec habitants sauf "Ha" au lieu de "Hab" à la fin de la clé.



7.Localités situées entre 90 et 100 Km : Il est parfois intéressant de connaître toutes les localités situées dans un certain rayon d’une localité. Vous devez au préalable fixer la localité de départ X puis entrer une clé de recherche comme "0-10Km" qui vous donnera une par une, toutes les localités situées dans un rayon de 10 Km autour de X.



8.Localités de 250 à 280 mètres d'altitude : Toujours avec le même principe on peut voir apparaître toutes les localités dont l’altitude est comprise entre les 2 valeurs que vous aurez choisies.



Par curiosité, entrez la clé "0-20m" et vous serez surpris de voir jusqu’où dans le Hainaut et près de Bruxelles on trouve des localités d’altitude aussi faible !



Si vous entrez "50-100m." (avec un point en fin de clé) et ensuite "+E", vous constaterez que cette plage d’altitude correspond aux localités situées le long de la Meuse.



9.Localités avec le code postal 6800 : La recherche ici se fait sur les codes postaux mais n’impose pas l’entièreté du nombre. Il est tout à fait possible de demander à connaître toutes les localités dont le code postal commence par 68 en utilisant la clé de recherche suivante : "COD=68" ou "CODE=68". Il faut 3 lettres au moins pour écrire le sujet à rechercher.



10.Localités de la Commune de Paliseul : Il est parfois intéressant de connaître la composition d’une commune quant à ses anciennes communes, localités ou hameaux, et c’est ici qu’une réponse est prévue. Pour rechercher toutes ces données dans la Commune de Libramont-Chevigny, il vous suffit d’entrer : "COM=LIBRAMONT-CHEVIGNY". La saisie du nom complet de la Commune est absolument obligatoire ! 



11.Communes de l'Arrondissement de Nivelles : Le même principe est appliqué ici pour la composition des arrondissements Administratifs. Vous n’obtiendrez cependant que les Communes car l’étendue de certains Arrondissements conduirait à une trop grande superposition des noms sur la carte et n’aurait d’ailleurs plus aucun sens.



Exemple : "ARR=ANTWERPEN" ou "ARROND=ANTWAERPEN" etc...



Ici aussi, la saisie complète du nom de l’Arrondissement est obligatoire et ce sera le cas notamment pour MARCHE-EN-FAMENNE.



12.Localités d’une carte IGN : Il est parfois utile de connaître toutes les localités figurant sur une carte Etat-major donnée. Ici aussi, la recherche est modulable comme vous pouvez le constater avec les quelques exemples ci-dessous.



"IGN=64" donnera toutes les localités contenues dans les cartes 64/1 à 8.

"IGN=64/1" donnera toutes les localités contenues dans la cartes 64/1.

"IGN=64/1-N" donnera toutes les localités contenues dans la partie Nord de la carte 64/1.



Rappel : Pour tous les types de recherche définis dans ce logiciel, vous pouvez toujours ajouter "/" à la fin de chaque clé afin de provoquer une pause quand vous êtes en saisie de départ.





TRUCS DU PROGRAMMEUR :



	1. Pour supprimer l’affichage du nom des localités sur la carte et n’en garder que le cercle de positionnement, il vous suffit d’ajouter le point décimal à la fin de la clé. C’est ainsi que pour avoir une idée du recouvrement du territoire par toutes les localités, vous entrez uniquement un "." comme clé de départ et ainsi vous obtiendrez un "semis" complet de cercles.



	2. Il est possible d’atteindre directement un point de la carte si vous en connaissez ses coordonnées. Soit à visionner les alentours du point dont les coordonnées Lambert sont : X=234 et Y=127. Il vous suffit d’introduire ces 2 valeurs, séparées par une virgule "234,127" pour voir apparaître un rectangle avec en son centre un petit réticule et à sa base, les coordonnées de ce dernier. En pressant alors "F1" pour activer la loupe, vous pourrez analyser plus en détail cette zone. Quand la chaîne de saisie est vide et seulement dans ce cas,  vous pouvez également faire apparaître ce rectangle et le déplacer en utilisant les flèches de direction. Ce rectangle disparaîtra dès la reprise de vos recherches ou à l’appel d’une autre fonction. Ce positionnement direct peut s'opérer aussi en Longitude et Latitude avec une saisie du type "5°22,49°55" ou "5.22,49.55".



	3. Pour imprimer une vue quelconque, utilisez la méthode du "copier-coller". Pour ce faire, pressez d’abord sur la touche "PRINT SCREEN" pour mémoriser l’écran, retournez dans Windows, lancez un logiciel de traitement d’image comme "PaintBrush" par exemple, utilisez la fonction "coller", retouchez éventuellement l’image et imprimez-la.



	4. Une façon rapide d'exploiter la carte routière est de charger le fichier BitMap "BELGICA.BMP" dans un éditeur graphique, mais attention, ce fichier occupe plus de 30 Mo! Libre à vous ensuite de l'exploiter à votre guise, mais surtout ne modifier pas le fichier d'origine sous peine de le rendre inexploitable!



	5. Pour localiser la plupart des villes étrangères limitrophes, il faut saisir leur nom "exact" dans la langue d'origine comme par exemple: SEDAN, LILLE, GIVET, LUXEMBOURG, AACHEN, MAASTRICHT, EINDHOVEN etc…







LISTE COMPLETE DES FICHIERS DU LOGICIEL:



Le logiciel complet contient les fichiers:

- BELGICA.EXE	C’est le programme proprement dit

- BELGICA.ICO		Icône destinée au raccourci bureau sous Windows 95

- BELGICA.DOC	C’est le mode d’emploi que vous lisez

- DEPROTEC.BAT           Commande Dos pour déprotéger les fichiers en écriture

ainsi que 3 dossiers:

- DATAS		Tous les compléments du programme

- CARTES		La carte routière et les cartes thématiques (*)

- PHOTOS		La photo de nombreuses localités (*)



Le dossier des DATAS contient:

- BELGICA.ABI		Données pour les Abbayes

- BELGICA.ADM	Limites Administratives

- BELGICA.AIR		Données pour les Aérodromes

- BELGICA.AUT	Photo de l'auteur (*)

- BELGICA.CHA	Données pour les Châteaux

- BELGICA.CLR	Coloriage de la carte muette

- BELGICA.CMN	Limites Communales

- BELGICA.DAT	Base de données (±6.000 localités)

- BELGICA.DIC		Traducteur linguistique (±600 noms)

	- BELGICA.DIR		Chemin pour créations de fichiers (*)

- BELGICA.EAU	Tracé des cours d'eau

- BELGICA.ETI		Fichier d'aide

- BELGICA.EXT	Villes étrangères limitrophes

- BELGICA.FER		Tracé des lignes de chemin de fer

- BELGICA.FNT              Police de caractères miniature

- BELGICA.FOT	Index des photos (*)

- BELGICA.FRT		Tracé des frontières

- BELGICA.IGN 	Numéros de cartes IGN publiées par le journal "l’Avenir" (*)

- BELGICA.LAC	Données pour les plans d’eau

- BELGICA.MNU	Menu divers

- BELGICA.ORI		Fixation du point d'origine pour le Zoom (*)

- BELGICA.PER		Tracé de la Belgique

- BELGICA.PRV	Tracé des provinces

- BELGICA.RTE	Tracé des autoroutes

- BELGICA.SPR		Données pour les "Sprites"

- BELGICA.TMP	Fichier temporaire

- BELGICA.WAL	Nom wallon des localités de Wallonie (*)

- BELGIDIA.EXE	Visionneuse d'images (*)



et le dossier des CARTES contient:

	- BELGICA.AGR	Surfaces agricoles

	- BELGICA.ARM	Armoiries des Provinces

	- BELGICA.BMP	Carte routière au 1/200.000

	- BELGICA.BOU	Etats Bourguignons

	- BELGICA.DST	Densité de population

	- BELGICA.ETE		Isothermes de Juillet

	- BELGICA.EUR	Belgique et Europe

	- BELGICA.EVE	Evêchés et Doyennés

	- BELGICA.FRA	Annexion Française

	- BELGICA.GEO	Carte des régions géographiques

	- BELGICA.GLG	Carte géologique

	- BELGICA.GOF	Terrains de Golf

	- BELGICA.HIV		Isothermes de Janvier

	- BELGICA.HYD	Hydrographie

	- BELGICA.LHT	Réseau Electrique HT

	- BELGICA.LYM	Maladie de Lyme

	- BELGICA.MET	Stations météorologiques

	- BELGICA.NAT	Réserves et Parcs naturels

	- BELGICA.NIV		Nivellement du pays

	- BELGICA.NUI		Photo satellite de nuit

- BELGICA.OCC	Occupation du Sol

	- BELGICA.PED	Carte pédologique

	- BELGICA.PLU		Carte des précipitations annuelles

	- BELGICA.RAD	Concentration du Radon

	- BELGICA.RLF		Carte en relief

	- BELGICA.ROM	Chaussées romaines

	- BELGICA.ROU	Réseau routier

	- BELGICA.SAT	Photo satellite de jour

	- BELGICA.SOL		Insolation annuelle

	- BELGICA.TEL		Carte des zones téléphoniques

	- BELGICA.TMT	Réseaux télémétriques

	- BELGICA.TOP	Détails topo > 100 mètres

	- BELGICA.TOU	Offices du Tourisme

	- BELGICA.TRI		Triangulation du Pays

	- BELGICA.VIE		Espérance de vie



Nb: Tous les fichiers marqués d'un astérisque ainsi que ceux du dossier "CARTES" ne sont pas indispensables pour faire fonctionner la version de base du programme. Toutes les cartes sont au format GIF à l'exception de BELGICA.BMP qui est en Bitmap.





Conclusion :



 	Il reste à l’auteur à souhaiter beaucoup de plaisir et de satisfaction à tous les utilisateurs de son programme. N’hésitez surtout pas à lui communiquer toute erreur ou défection que vous pourriez constater.
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